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 Guião para estruturação de uma Aventura na Web – WebQuest 
Título: 

Pense num título sugestivo e criativo. O título sendo o primeiro elemento de uma WebQuest pode, contudo, não ser o primeiro passo. Por vezes, a inspiração para o título surge com um inesperado insight ao longo do processo…

No entanto e ainda que provisório este campo do título pode ser preenchido com a ideia  geral–tema-problema .  

	Escrever aqui …




Introdução 

Escreva um ou dois parágrafos curtos, com uma linguagem clara e apelativa, para apresentar a aventura aos alunos e cativá-los (a introdução tem também uma função motivadora)! Se a aventura/WebQuest envolve o desempenho de um papel ou uma missão/desafio então aqui é o espaço e o momento para levantar o véu e apresentar o cenário. A introdução pode servir igualmente para apresentar uma ideia organizativa, uma citação, ou uma visão geral da aventura.

	Escrever aqui …




Tarefa *
Descreva de forma clara e objectiva qual a “missão” dos alunos, o que efectivamente lhes é pedido que concretizem. A tarefa (ver taxonomia de tarefas) pode ser :

· A “resolução” de um problema;

· A formulação de uma opinião 

· O reconto criativo e pessoal de uma história

· O desempenho de papéis específicos (jornalista, autarca, ambientalista, detective …)

· Um “mistério” a desvendar

· Planificação e organização de um evento ou viagem

· …

A tarefa deve exigir que os alunos processem, transformem e apliquem a informação que recolheram 

	Escrever aqui …




Recursos

Os recursos são os meios com os quais os alunos podem executar a tarefa. Por isso, desempenham um papel fundamental numa WebQuest bem sucedida. Normalmente correspondem a uma lista de sítios da Web criteriosamente seleccionados pelo professor. Esta lista deve ser acompanhada de uma breve descrição do conteúdo de cada site, de modo que os alunos fiquem antecipadamente com uma ideia do que podem encontrar ajudando-os, assim, a situar-se.

Para além dos recursos da Web, uma WebQuest pode incluir ou prever a utilização de outro tipo de recursos locais ou remotos (sejam materiais ou humanos).

	Escrever aqui …




Processo

Como poderão os alunos realizar a tarefa com sucesso ? Qual o melhor caminho ? Que etapas devem percorrer ? Se elaborar uma lista ordenada dos passos e procedimentos o aluno sabe por onde começar e as opções a tomar. 

	Escrever aqui …




Orientações

As orientações são indicações claras e de natureza prática que ajudam a clarificar o processo podendo, por isso, aparecer integradas no próprio processo. Mas, pode haver vantagem em apresentá-las num tópico próprio até para não condensar muita informação. 

As orientações podem ser dicas/sugestões sobre formas possíveis e adequadas de organizar, tratar e apresentar a informação recolhida em determinadas fases do processo e constituem uma preciosa ajuda para os alunos (sobretudo para os mais novos e/ou com menor autonomia ). Dependendo quer do tipo de informação, quer da natureza da tarefa e, naturalmente, das características dos destinatários (protagonistas da aventura) podem sugerir-se: tabelas , fichas de leitura, mapas de conceitos ou outras formas de organização da informação e de representação visual do conhecimento.

As orientações podem também ser apresentadas sob a forma de uma sequência de questões  para analisar ou de uma lista de verificação para conferir informação, etc... 

	Escrever aqui …




Conclusão

Para finalizar a aventura resumindo o que alunos terão aprendido ou obtido ao concluir a aventura, escrever um pequeno texto (algumas frases) que funcione como reforço positivo em relação ao trabalho realizado e mantenha em aberto futuros desenvolvimentos. Pode levantar algumas questões que encorajem os alunos no  prosseguimento da pesquisa em próximas aventuras.

	Escrever aqui …




Avaliação
Proporcionar aos alunos uma clara compreensão dos critérios que serão considerados na avaliação do esforço individual e de grupo é fundamental em qualquer actividade de aprendizagem. As WebQuests nem sempre fazem referência às formas de avaliação dos alunos, deixando esse aspecto ao critério de cada professor que aplica ou propõe a realização de determinada WebQuest. 

No entanto, muitas WebQuests incluem instrumentos de verificação das aprendizagens (grelhas, questionários...).

	Escrever aqui …




* A definição da tarefa é uma etapa fundamental e quiçá a mais crítica. Normalmente faz-se por tentativas, com avanços e recuos.

De forma mais ou menos explícita, até conseguirmos uma tarefa que realmente nos satisfaça há que:   
1. Juntar as peças (tanta coisa interessante sobre!…)
2. Formular possíveis tarefas – brainstorming (o quanto se poderia fazer com …) 
3. Deixar as ideias a maturar (a incubação criativa …)
4. Fazer escolhas (esta é que é!)
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